INVENTEZ LE FUTUR,
PLONGEZ DANS LE
DESIGN NUMERIQUE 3D

CREDITS : THOMAS RADENNES

-+ UN SECTEUR D’'AVENIR

Trés prisé sur le marché de I'emploi, le Manager en ingénierie du Design Numérique dirige la
conception en 3D des produits et la réalisation de supports numériques : modéles numériques
photo-réalistes, films d'animation, univers immersifs en réalité virtuelle ou augmentée... Il
travaille avec les designers (produits ou transport) sur le développement et la mise en situation
des concepts, en utilisant des logiciels de modélisation 3D.

VOS QUALITES

Curiosité, sens créatif et esthétique, golt pour les outils de création numérique, rigueur,
patience, minutie, esprit critique, aisance a travailler en équipe, got pour la technique.

—+ VOTRE CURSUS

La voie idéale pour intégrer le Mastere en alternance Design Numérique est un bachelor
en Modélisation 3D ou en conception produit. Cette formation est également ouverte aux
Designers Produits titulaires d’'un Bac+3 (Bachelor, DNMade, Licence Pro ..) ainsi qu‘aux
étudiants formés dans des domaines connexes (infographie, multimédia, mode, etc.).

Il est aussi possible de rejoindre la formation a partir de Bac+4.

INFORMATIONS

© INSCRIPTION @ COUT DE LA FORMATION

contact@rubika-montbeliard-edu.com Mastére 1:9500 € TTC
+33(0)6 1049 67 75 Mastére 2: 9500 € TTC

(Financement par les OPCO des entreprises d'accueil)

LIEU DE REALISATION DE LA FORMATION

NUMERICA - Cours Louis Leprince-Ringuet - 25200 Montbéliard

POURTOUTE QUESTION OU DEMANDE
DE RENSEIGNEMENTS :

DATES & VOLUME HORAIRE

M 1 Culture
Outils
735 heures Méthodologie

Projet
Du 25 septembre 2023

au 20 septembre 2024

M 2 Cult'ure
581 heures Outlls

Méthodologie

Projet

Du 25 septembre 2023
au 22 novembre 2024

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES EN SITUATION DE
HANDICAP

Vous étes en situation de handicap et souhaitez suivre notre formation ?
Nous vous invitons a nous contacter afin d'anticiper vos besoins et de mettre en place les
modalités adaptées : contact@rubika-montbeliard-edu.com
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DONNER VIE AUX PRODUITS GRACE
AUX OUTILS DE MODELISATION, RENDU ET
DE VISUALISATION 3D.
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ANNEES D'EXISTENCE DIPLOMES DANS LE MONDE DE DIPLOMES EXPATRIES

LlInstitut Supérieur de Design RUBIKA a été fondée a Valenciennes en 1988
par une équipe de professionnels passionnés. Plus de 30 ans plus tard, I'école fait
figure de référence dans le paysage des formations aux métiers du design industriel.
Cette place, I'Institut Supérieur de Design RUBIKA la justifie a plus d’un titre :
une pédagogie assurée par des professionnels du secteur, des partenaires
prestigieux et un réseau de diplomés occupant des postes clés dans les plus
grands studios de design ou directement intégrés en entreprise.

Les structures Rubika (Insitut Supérieur de Design) et Numerica (P6le numérique
de Bourgogne-Franche-Comté) ont lancé conjointement la formation Bac+5 de
“Manager en Ingénierie du Design Numérique 3D" en septembre 2022.

LE CURSUS

POSTULER

N 2\ Z

Vo

UNE FORMATION DE 2 ANS EN
ALTERNANCE, DE NIVEAU BAC+5.

Les objectifs de cette formation sont de développer une expertise dans
I'intégration du design numérique au niveau organisationnel, stratégique ou
opérationnel, de favoriser la conduite d’'innovation dans ce domaine au sein de
I'entreprise d’accueil et d’acquérir les capacités managériales nécessaires au
pilotage des process et des équipes dédiées.

Elle formerades designers spécialistes du process 3D, capables de modéliser, de
prototyper numériquement et de mettre en scéne visuellement les produits et
leurs matériaux pour différents domaines d’application: automobile (intérieurs
et siéges), luxe, sport, footwear, apparel, maroquinerie, électronique etc.

ACTIVITES CONCERNEES MODELISATION 3D, PROTOTYPAGE 3D,
VISUALISATION/RENDUS 3D (IMAGERIE FIXE ET ANIMATION), TEXTURING
Logiciels: Alias Studio/Rhino - Blender - Adobe Substance 3D - Clo 3D - Unreal...

PROCEDURE DE RECRUTEMENT

Concours d’admission : épreuve de modélisation d'un objet en 3D
Entretien : questions techniques, détail des motivations...

Présentation de votre portfolio

PRE-REQUIS

DISPOSER d’un dipldme de niveau Bac+3 ou 4 dans le domaine du design (produit,
mode ou numérique) ou dans un domaine connexe

MAITRISER les outils de modélisation 2D (suite Adobe et notamment vectoriel)
S’ETRE INITIE & la 3D, par formation antérieure ou en autodidacte

FAIRE PREUVE DE CURIOSITE et d'intérét pour les techniques et technologies
émergentes (veille AR/VR, softwares, impression 3D, etc.)

DISPOSER d’une culture matériaux et process

DEROULE DE LA FORMATION

4E

ANNEE

5E

ANNEE

-"l MAITRISE EXPERTISE

COURS COURS
SUR SITE SUR SITE

ALTERNANCE
EN ENTREPRISE

PROJETS
EN EQUIPE

MASTER 1 + PROJET
PERSONNEL DE RE-
CHERCHE

ALTERNANCE
EN ENTREPRISE

PROJETS
EN EQUIPE AVEC

A LA FIN DU CYCLE,

JE SUIS CAPABLE DE :

—> PROPOSER une stratégie
de design a forte valeur ajoutée

—> CONDUIRE un processus de créativité et

d’idéation orienté utilisateur

— EXERCER une pensée originale en
créant des concepts forts

— MANAGER ET ANIMER
une équipe projet

— COMMUNIQUER le design au
sein d’une entreprise

%
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TITRE BAC+5

MANAGER EN
INGENIERIE DU
DESIGN 3D

TITRE CERTIFIE PAR LETAT AU
NIVEAU 7 DU RNCP

DEBOUCHES

Styliste Numérique
Modeleur 3D

CG Artist

Animateur 3D
Photographe Digital
et bien d'autres...
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